Nazwa specjalistycznego sprzetu Przeznaczenie

Laptop HP Victus 16-S0009NW Stanowi niezbedne narzedzie w pracy kazdej klasie , grupie zréznicowanej,
szczegolne wykorzystywane do prowadzenia lekcji z uzyciem dostepnych

programéw multimedialnych z wypozyczalni.

Drukarka 3d CREALITY K2plus Urzadzenie pozwalajgce na mozliwo$é podniesienia atrakcyjnosci zajeé
dajgca mozliwos¢ aktywizowania uczniow na zajeciach, pobudzajgca
kreatywnos¢ Stosowanie drukarek i innych urzadzeh dziatajgcych
w technologii 3D w szkotach jest niezwykle korzystnym rozwigzaniem. Przede
wszystkim pomaga uczniom oswoic sie z nowoczesnymi technologiami, ktére
obecne sg dzisiaj niemalze wszedzie. Pomagajg réwniez wizualizowac rézne

zagadnienia poruszane na lekcjach, dzieki nim mozna tworzy¢ na przyktad

makiety gruntu czy tez figury geometryczne, przydatne na lekcjach

matematyki.




Tablety Lenowo Idea Tab. Zafro 378 PL 11 cali Tablety graficzne pozwalajg na tworzenie obrazkéw, ilustracji, prace z tekstem ,
obrazem. Dzieki wizualnemu obrazowi uczniowie lepiej zapamietujg tresci,
potrafig skupi¢ sie na wykonaniu zadania. Stanowig niezbedne narzedzie
w pracy kazdej klasie , grupie zroznicowanej, szczegolne wykorzystywane do

prowadzenia lekcji z uzyciem dostepnych programéw multimedialnych.

Wirtualna rzeczywisto$¢ jako narzedzie wspomagajgce zrozumienie Swiata

0s6b ze spektrum autyzmu.

Lupy przeznaczone dla ucznidow stabowidzgcych, pozwolg na petniejsze
uczestnictwo w zajeciach w grupie zréznicowanej, umozliwiajgc tym samym

dostrzeganie mato widocznych elementoéw, obrazéw , liter, znakow itp.




Lalki Barbie (z Zespotem Downa, na wozku
inwalidzkim, z cukrzycq )

Barbie odgrywa wazng role we wczesnych doswiadczeniach dzieci. Lalka
pomaga poprzez zabawe przeciwdziataé stygmatyzacji spotecznej. Celem jest
umozliwienie wszystkim dzieciom zobaczenia siebie w Barbie, a jednoczesnie
zachecenie ich do zabawy lalkami, ktére nie sg do nich podobne, ale
reprezentujg zréznicowane spoteczenstwo. Bawigc sie lalkami, dzieci moga
lepiej rozumieC stany i uczucia innych oraz rozwija¢ empatie, co pomaga

w budowaniu $wiata petnego akceptaciji.

Stuchawki

Stuchawki wspierajg prace nauczyciela w zastosowaniu pracy z uczniami

0 zaburzonej percepciji stuchowej.




MIK Shudder Mikrofony bezp. 4 x mikroporty

Mikrofony przeznaczone do pracy z osobami o zaburzonej komunikacji ,jako
forma autokorekty dla nieprawidtiowej wymowy, przydatne narzedzie réwniez,

podczas zajec z catg grupg na wszelkiego rodzaju zajeciach.

Zestaw dzwonkow GOKI

- N\
- - -~ S

Zestaw instrumentdw muzycznych dzwonki Goki pomaga rozwingé szereg
przydatnych umiejetnosci, w tym przede wszystkim szeroko rozumiang motoryke

mata, rytmicznosc czy zdolnos¢ komponowania swoich pierwszych melodii.




Metoda kolorowych dzwiekow

Interdyscyplinarna metoda taczgca muzyke, matematyke i kodowanie. Pozwala

uczy¢ dzieci gry na instrumentach poprzez zabawe. Ciekawa forma do pracy

Z grupa.

Kotderka idealna do otulania w nocy jak i podczas dziennego odpoczynku. Inne
schorzenia ktére tagodzi dziatanie koca sensorycznego: Leki, nerwice,
nadpobudliwosé, ADHD, Autyzm, Zespot zaburzeh sensorycznych. Doskonata dla

dzieci z zaburzeniami Integracji Sensorycznej.

Literatura, w tym bajki terapeutyczne

Bajki terapeutyczne to niezwykte narzedzie, ktére w petni wykorzystuje magie
opowiesci do wsparcia emocjonalnego. Wspomagajgc proces terapeutyczny, te
specjalnie dostosowane opowiesci pomagajg dzieciom i dorostym zrozumiec¢
i radzi¢ sobie z trudnymi emocjami. Bajki terapeutyczne stwarzajg przestrzen,
gdzie emocje sg akceptowane i przetwarzane, wspierajgc tym samym rozwoj

emocjonalny i zdrowy rozwoj psychospoteczny.




Narzedzie do stymulowania dzieciecych zmystéw. Taka aktywnosé wptywa na
rozwdj percepciji wzrokowej i uczy spostrzegawczosci. Stymuluje tez receptory
dotyku, usprawniajgc harmonijny odbiér bodzcéw. Ponadto utrwala te bodzce
oraz wzmacnia pamie¢ sensoryczng. Warto dodac, ze to nie tylko fantastyczna
uczta dla zmystéw, ale réwniez wzmacnianie funkcji poznawczych (pamiec,
koncentracja uwagi, obserwacja, wnioskowanie, logiczne myslenie) oraz

doskonalenie kompetencji spotecznych.




Domek sensoryczny

Domek Sensoryczny to idealny kacik dla kazdego. Moze stanowic fantastyczne
miejsce odpoczynku, relaksu i odprezenia. Jego $rodek jest na tyle
przestronny, ze zmieszczg sie w nim poduszki oraz watki, do ktérych mozna
sie przytuli¢ lub o ktére mozna podeprze¢ plecy, poby¢ w ciszy i skupieniu.

Ponadto to idealna przestrzen do nauki, czytania ksigzek lub stuchania muzyki.

Pufa, tunel sensoryczny z wypetnieniem

Tunel sensoryczny nadaje sie do siedzenia, lezenia, przeciskania i rolowania.
Jegopodstawowe zastosowanie w terapii S| pozytywnie wptywa na zwiekszenie
Swiadomosci wlasnego ciata, dostarcza bodzcow do uktadu przedsionkowego,
proprioceptywnego i dotykowego. Tunel moze by¢ wykorzystywany zaréwno do
usprawniania zaburzonych funkcji sensorycznych, ale tez do poprawy

koordynaciji i rozwoju ruchowego u osob zdrowych.

Sciezka sensoryczna kwadraty

Sciezka sensoryczna to specjalnie zaprojektowany tor z réznorodnymi
materiatami i fakturami, ktéry stymuluje zmysty, przede wszystkim dotyk stop,

wzrok i rownowage. Jest to narzedzie edukacyjne i terapeutyczne, uzywane




w terapii integracji sensorycznej, wspierajgce rozwoj motoryczny, poznawczy

i koordynacje ruchowg, szczegolnie u dzieci.

Podswietlana tablica rozwija wyobraznie i zdolnosci manualne, umozliwiajgc
tworzenie réznorodnych wzoréw i obrazéw. Dodatkowo, efekty sSwietine
wzmacniajg wrazenia wizualne, co sprawia, ze proces rysowania staje sie
bardziej ekscytujgcy. To Swietny sposdb na rozwijanie kreatywnos$ci i spedzanie

czasu w sposob edukacyjny i angazujgcy.

Eduterapeutica Niepetnosprawnos¢ Intelektualna
i ASD 10-15 lat

Program Eduterapeutica Niepetnosprawnosc¢ intelektualna i ASD przeznaczony
jest dla mtodziezy w wieku 10-15 lat. Specjalnie przygotowane materiaty

i Cwiczenia interaktywne przystosowane do podstawy programowej dla uczniow




Eduterapeutica
Niepeinosprawnos
intelekt

i ASD

z umiarkowanym i znacznym stopniem niepetnosprawnosci intelektualnej.
Zadania, jakie czekajg na nastolatkéw, majg przez zabawe poprawic¢ ich

umiejetnosci spoteczne.

Wirtualne Laboratoria Przyrodnicze GEOGRAFIA

WINIASE LABCRA0NA zvRGERacy

Geografiq

Geografia

Programy wspomagajgce samodzielne myslenie ucznidw, oraz ich aktywizacje
przez prace grupowg . Wprowadza nauke poprzez wycigganie wnioskéw na
podstawie doswiadczen, zapoznaje ucznidw tgczac tym samym wiedze

teoretyczng z doswiadczeniami i symulacjami.

mTalent ADHD

Zestaw interaktywnych ¢éwiczen, kart pracy i scenariuszy do pracy z uczniem
z objawami lub diagnozg zespotu nadpobudliwosci psychoruchowej z deficytem

uwagi
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Do wykorzystania na zajeciach rozwijajgcych umiejetnosci efektywnego uczenia
sie, wspomagajgcych koncentracje uwagi, pobudzajgcych wyobraznie i pamiec.

Program pozwoli na swietng zabawe potgczong z kreatywnymi ¢wiczeniami.

Edukacyjna MATA STEAM z interaktywna

obudowg cyfrowa

Potgczenie tradycyjnej maty do kodowania z bezpieczng, interaktywng obudowg
cyfrowg umozliwia prowadzenie zajec¢, ktére otwierajg umyst, pobudzajg
kreatywnosc¢ i rozwijajg umiejetnosci technologiczne. Ponad 150 ¢wiczen oraz
scenariuszy opartych o metode STEAM, stanowi cenne wsparcie dydaktyczne.
Angazuje w zadania rozwijajgce zdolnosci manualne, logiczne mys$lenie oraz

umiejetnosci wspotpracy.




To specjalistyczny program zawierajgcy gry multimedialne przeznaczone do
terapii i profilaktyki zaburzenh koncentracji uwagi, pamieci oraz procesdéw uczenia
sie u uczniéw. Bedzie pomocg dla nauczycieli, terapeutéw i pedagogow
specjalnych pracujgcych z dzieémi z trudnosciami w koncentracji, z deficytami
uwagi i pamieci, zaburzeniami proceséw uczenia sie oraz majgcymi problemy
w edukaciji szkolnej, w tym z osobami z ADHD i ADD.

Akademia Bambika pakiet MED Program terapeutyczny bedacy wsparciem dla logopedéw, pedagogdéw
i nauczycieli. Z powodzeniem moze by¢ rowniez stosowany podczas zajec

rewalidacyjnych, swietlicowych oraz indywidualnie w domu.




Bémbine
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Multimedialne pracownie przedmiotowe. Godzina | Zestaw MPP: Godzina wychowawcza powstat z myslg o mtodziezy licealne;
wychowawcza i uczeszczajgcej do starszych klas podstawowych. Dzieki tej pomocy
dydaktycznej nauczyciel moze w sposéb ciekawy i merytoryczny oméwic
Zz uczniami zagadnienia dotyczgce probleméw wspoétczesnego sSwiata. Ma

réwniez szanse pomoc mtodym ludziom w uksztattowaniu ich swiatopogladu.




Dom zabaw. Montessori.

Dom zabaw Montessori zaliczana jest do kategorii zabawek edukacyjnych
i kreatywnych. Produkty z tej kategorii wspierajg rozwdj umiejetnosci
poznawczych, manualnych i logicznych. Dzigki réznorodnym aktywnosciom
edukacyjnym i kreatywnym, dzieci mogg cieszy¢ sie naukg przez zabawe, co

czyni edukacje bardziej angazujgca i przyjemna.

iy mmll

Pakiet multimedialny. Dzieki interaktywnym grom i éwiczeniom zestaw rozwija
percepcje stuchowg i wspiera gotowos¢ szkolng, a w dalszej perspektywie

wspomaga nauke czytania, pisania i liczenia.

Karty do gry DIXIT

DIXIT jest zabawg w skojarzenia. Obrazki zachecajg do twdérczego myslenia
i szukania coraz to nowych skojarzeh. Stworzone przez znakomitych grafikow

ilustracje sg utrzymane w tajemniczym, lekko onirycznym klimacie.




To kompleksowe rozwigzanie edukacyjne zostato stworzone z my$lg
0 rozwijaniu logicznego myslenia, koncentracji i umiejetnosci strategicznych.
Pomimo, ze zasady sg proste i intuicyjne, gra nie wymaga znajomosci szachéw,

W ar’ CO czyni jg idealng propozycjg dla kazdego dziecka.




Karty rozmowy o emocjach z dzie¢mi

WYDANIE DRUGE

PUDELKO
TERAPEUTYCZNE

Karty inne niz wszystkie
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Mijamy sie — pudetko terapeutyczne to ciekawa gra karciana dla os6b w kazdym
wieku. Pozwala na indywidualng i grupowa prace, wiec $wietnie nadaje sie jako
pomoc wychowawcza integrujgca zespot klasowy oraz terapeutyczna jako
narzedzie do autorefleksji. Daje okazje do rozmdéw na temat uczué, rozwijania
empatii, zdolnosci komunikacji | kompetencji spotecznych, wptywa na relacje

miedzyludzkie.




Pakiet Aga Papuga. Historyjki Obrazkowe 1-10
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To 10 zestawow historyjek obrazkowych. Kazdy zestaw zawiera 10 historyjek
obrazkowych 4-elementowych oraz ksigzeczke z tekstami i propozycjami
¢wiczen. Historyjki mozna wykorzysta¢ w terapii logopedycznej i zabawach
ogolnorozwojowych dzieci w wieku przedszkolnym i wczesnoszkolnym.
Historyjki umozliwiajg: ¢wiczenie artykulacji, rozwijanie stownictwa biernego
i czynnego, rozumienie dtuzszych wypowiedzi, c¢wiczenie opisywania
i opowiadania, rozwijanie wyobrazni i myslenia, w tym mysSlenia

przyczynowo -skutkowego.

Worek treningowy

Worek treningowy zaprojektowany z mys$lg o bezpiecznym, rozwijajgcym
i petnowartosciowym treningu juz od najmtodszych lat, daje realne warunki do

pracy nad sitg, koordynacjg i technikg — bez ryzyka kontuzji i z petng kontrolg.







